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Conciendo PiTiVi

Abrimos nuestro programa en la Xo

El mismo lo encontraremos en: Aplicaciones/ Edicién de Video/
Editor de Video PiTiVi
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Conociendo PitiVi- Espacio de Trabajo

Una vez que abrimos el programa encontraremos el area de
trabajo. La Cual se compone de la Siguiente forma:
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B - Visor: Alli podemos ver como se va
conformando nuestro video
: : : ) Linea de Audio y Video: Es el espacio de
Mediateca: Alli veremos los videos y audios trabajo donde trabajamos con video y
seleccionados para trabajar en el proyecto audio, recortando y uniendo para formar
nuestro video La CosTa
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Manos a La Obra...

Primer Paso: Para comenzar a trabajar debemos importar (desde la
maguina u otro dispositivo) los audios y videos que vayamos a utilizar
en nuestro proyecto. Para ello hacemos click en nuestra Barra de
herramientas en el botdn de Importar

e Prayecto nuewve — ATiVi 0,13.4 [=][O :-:
Archiva  Editar Wer Proyecto Cronclegia  Revisar Ryuds
4 Importar videos ., L

| e I | i
' Impartar wn viden
Ll — .
1) ¢ )8 aumne Una vez abierto se nos
e 7 . . 7
LA jenbre v Tamafio _ Modficado desplegara el siguiente menu.
Q} Buscar <~/ Abeja.avi it B deol i
&) Usados recientemn... | [ Acripolis pantedn.ogg 4.8 MiB 150211 |(3 SeleCC|Ona maos nuestros arCh|VOS
5l alumne B Ardilla v G.BME 180211 . ~ .
B Escritorio & twion.ogg B3ME 1602711 ) damos click en Anadir
[ sistama de archivos | |88 #vidn en pista.ogg 0B2.2 KB 180211
| paTOS 42l Bebé.ogg 24 MB 160211
O KINGSTON & Caballo.avi 4.4MB 140611
'_'__ Imageres M Cactus.ogg B.E MIB 16/02/11
o i Calesita gy 15ME 180211
B8 Descargas i Canguro.ogg 11MBE 180311
Ji Cascada.ogg 13.0ME 180211
43 Cascadal.ogg q88.3 KiB  16/02/11
= Quitar | |5 Cielo con nubas.ogg 7.6 ME 160211 |

 Carrar despuds de impertar los archivos

Nuestros archivos los
encontraremos en la Mediateca
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Manos a La Obra...

Segundo Paso: Comenzamos a trabajar con los videos para ello
debemos arrastrarlos desde la videoteca hacia la linea de tiempo
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Manos a La Obra...

Una vez que nuestro audio o video se encuentra en la barra para ser
editado encontraremos en la barra de herramientas opciones para
modificar nuestro archivo
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Nos permite volver algunos
pasos hacia atras para Crea el video
modificar nuestro trabajo

Guarda los cambios
realizados

Recordar: Es muy importante ir guardando los cambios realizados
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Manos a La Obra...

También encontraremos opciones en la barra situada junto a nuestra
barra de audio y video. A la misma se la conoce como Barra de

herramientas de la Cronologia
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1. &' Cortar video en la posi-
cién actual: esta opcion permite
cortar el video en 2 partes donde
se encuentre el Cue (linea de

referencia).

2. ® Borrar los selecciona-
dos: permite eliminar cualquier

video o audio seleccionado.
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Manos a La Obra...

- a4 B4 Enlazar videos arbitra-
3 . Romper enlaces entre i

. : riamente: permite unir un grupo
los videos: permite romper los

enlaces entre el audio y el video. deiclpgcaNiddcs y od audica para
mover todo junto dentro de la linea

de tiempo.

6) o Desagrupar videos: per- S Agrupar videos:permite

mite separar el video de su audio  unir un video y un audio deter-
original y los convierte en clips minado.

independientes.

Con estas herramientas ya podemos editar nuestros videos, e irlos enlazando
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Manos a La Obra...

Podemos realizar algunas modificaciones en nuestros archivos una
vez que se encuentran en nuestra barra de audio y video.

*En el caso de los videos podemos ajustar la opacidad , es decir que
se vea mas claro o mas oscuro

*En el Caso del audio podemos subir o bajar el volumen de nuestra
pista

Para ello debemos hacer click en una barra roja que nos aparecera
en la linea de tiempo y en cada archivo
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Manos a La Obra... Casi terminamos Renderizar/
Exportar

*Con estas acciones ya estamos prontos para experimentar y crear
cientos de Videos

*Simplemente nos falta, renderizar el video para que se nos guarde

como un unico video y podremos disfrutarlo.
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Renderizar/ Exportar

*Una vez que seleccionamos renderizar nos aparecera el siguiente

cuadro _—
i Ren)\erizar proyecto
Archivo de salida: 1 |Elegir un archivo
Ajustes

Video: 720 x 576 pixels at 25.00 fps (theoraenc)
Audio: 2 channels at 44100 Hz (16 bits) (vorbisenc)

2 Modificar

Elegir un archivo de salida

g
d

&% Cerrar

*En la opcion elegir una archivo elegimos el nombre de nuestro video y el lugar en
el cual lo vamos a guardar

*La opcidn modificar nos permite hacer ajustes mas avanazados, sobre la velocidad
de procesamiento, formato del archivo. Recomendamos utilizar la opcion

predeterminada. Recuerden que nuestro video tendra la extension .ogg ®:c°m
EsTe



Renderizar/ Exportar

*Una vez que seleccionamos todas las opciones que deseamos el
video se comenzara a renderizar. Cuando esté listo para verse la
pantalla nos avisara de esta manera:

)
o Renderizar proyecto 3

Archivo de salida: testeo pitivi

Ajustes

Video: 720 x 576 pixels at 25.00 fps (theoraenc)
Audio: 2 channels at 44100 Hz (16 bits) (vorbisenc)

Modificar

3 cerrar

iNuestro Video ya esta listo!
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Ceibal Por La
Costa Este

iMuchas Gracias!

Las imagenes para esta presentacién fueron tomadas de
“Tutorial de Pitivi” - Plan Integral de Educacion Digital Direccién Operativa de
Incorporacién de Tecnologias. Gob de BsAs
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